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Basicos

Un app Shiny es una pagina web (Ul) conectado a
un computador corriendo una sesion de R (Server)
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Usuarios pueden manipular el Ul, lo cual lleva
al servidor a enviar una actualizacion del Ul,
corriendo codigo R.

PLANTILLA DE UN APP

Empieza a escribir un nuevo app con esta
plantilla. Corriendo el cédigo en la linea de
comando te dara una vista preliminar del app.
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library(shiny)
ui <- fluidPage()

server <- function(input, output){}
shinyApp(ui =

ui, server = server)

e ui - funciones R anidadas que son la base
para mostrar una interfaz HTML de tu app

e server - una funcion con instrucciones de
como construiry reconstruir los objetos
presentado en el Ul

¢ shinyApp - combinauiyserver enun
app. Envuélvelos con runApp() si estas
[lamando desde un script o dentro de una

funcion
COMPARTE TU APP
La forma mas facil de compartir
SURVEREEl  tu app es desplegarlo en

shinyapps.io, un servicio en la

<=, nube de RStudio

1. Crea una cuenta gratis o profesional en:

http:

2. Apreta el boton Publish en el IDE de RStudio IDE

shinyapps.io

or corre:

rsconnect::deployApp("<path to directory>")

Construye o compra tu propio Shiny Server

@Studio

at www.rstudio.com/products/shiny-server/

Construir un App

Afade salidas con funciones *output()

Instruye al servidor como procesar las
salidas con R en la funcion server de la
siguiente forma:

1. Refiere a salidas con output$<id>""——
—>

2. Refiere a entradas with input$<id>

3. Envuelve cédigo en una funcion
render*() antes de guardar a output

Completa la plantilla afiadiendo argumentos a fluidPage() y un
body a la funcién server.

Afade entradas al Ul con funciones *input()

Sample size

library(shiny)
ui <- fluidPage(
numericInput(inputId = "n",

"Tamafno muestra", value = 25), L
plotOutput (outputId = "hist")
) e

Histogram of rorm(input$n)

i

mingat$n)

server <- function(input, output) {||[ £ *
output$hist <- renderPlot({

})hist(rnorm(iw
1

shinyApp(ui =

ui, server = server)

Guarda tu plantilla como app.R. O si prefieres, divide tu plantilla en dos archivos ui.R y server.R.

library(shiny)
ui <= fluidPage(
numericInput(inputId = "n",
"Tamafio muestra", value = 25),
plotOutput(outputId = "hist")

server <- function(input, output)
output$hist <- renderPiot({
hist(rnorm(inputs$n))
1
}

shinyApp(ui = ui, server = server)

# ui.R
fluidPage(

numericInput(inputId = "n",
» "Tamafio muestra", value = 25),

plotOutput(outputId = "hist")

ui.R contiene todo lo que
guardas a ui.

server.R termina con la
funcion que quieres guardar
a server.

{

# server.R
function(input, output) {
output$hist <- renderPlot({
hist(rnorm(inputs$n))
)
}

No hace falte llamar
shinyApp().

global.R “«—
DESCRIPTION «—___|
README <———]

WWW ——— |

_—(opcional) define objetos disponibles para
ambos ui.Ry server.R
(opcional) usado en el modo showcase
opcional) datos, scripts, etc.

(
<otros archivos> +1—_ (opcional) carpeta de archivos para compartir con navegadores web
(imagenes, CSS, .js, etc.). Tiene que tener el nombre “www"

Guarda tu app en una carpeta con un archivo app.R (o un archivo server.R y ui.R) y archivos opcionales.
.._. app-name *=Elnombre de la carpeta es el nombre del app
app.R

Arranca apps con
runApp(<camino a
carpeta>)

Sa l|d aS - funciones render*() y *Output() trabajan juntos para mostrar resultados R en el Ul

deleteFile)

env, quoted, func)

renderPrint(expr, env,
width)

renderUl(expr, env, qu

DT::renderDataTable(expr, options,
callback, escape, env, quoted)

renderlmage(expr, env, quoted,

renderPlot(expr, width, height, res, ...,

renderTable(expr,..., env, quoted, func)

renderText(expr, env, quoted, func)

dataTableOutput(outputld, icon, ...)

imageOutput(outputld, width, height,
click, dblclick, hover, hoverDelay, inline,
hoverDelayType, brush, clickld, hoverld)

plotOutput(outputld, width, height, click,
dblclick, hover, hoverDelay, inline,
hoverDelayType, brush, clickld, hoverld)

quoted, func, verbatimTextOutput(outputld)

tableOutput(outputld)

textOutput(outputld, container, inline)

uiOutput(outputld, inline, container, ...)

oted, func - .
) htmlOutput(outputld, inline, container, ...)

Entradas

obtén valores del usuario

Accede el valor actual de objetos de entrada con
input$<inputld>. Valores input son reactivos.

Action

Link

Choice 1
Choice 2
Choice 3

Check me

Choose File

--------

© Choice A
Choice B
Choice C

Choice 1| «

Choice 1
Choice 2

Enter text

actionButton(inputld, label, icon,

)

actionLink(inputld, label, icon, ...)

checkboxGrouplnput(inputid,
label, choices, selected, inline)

checkboxInput(inputld, label,
value)

datelnput(inputld, label, value, min,
max, format, startview, weekstart,
language)

dateRangelnput(inputld, label,
start, end, min, max, format,
startview, weekstart, language,
separator)

filelnput(inputld, label, multiple,
accept)

numericlnput(inputld, label, value,
min, max, step)

passwordinput(inputld, label,
value)

radioButtons(inputld, label,
choices, selected, inline)

selectinput(inputld, label, choices,
selected, multiple, selectize, width,
size) (tambien: selectizelnput())

sliderInput(inputld, label, min, max,
value, step, round, format, locale,
ticks, animate, width, sep, pre,
post)

submitButton(text, icon)
(Impide reacciones en todo el app)

textinput(inputld, label, value)
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Reactividad

Valores reactivos trabajan juntos con funciones reactivas. Llama un valor reactivo desde los argumentos de
una de estas funciones para evitar el error Operation not allowed without an active reactive context.

U | - Eluide un app es un documento HTML.
Usa funciones de Shiny’s para reunir este HTML con R.

Disenos
Combina multiples
elementos en un “solo

fluidPage( ” :
Proarama textInput(Ma","m) Devuelve elemgnto qqetlene sus
¢ I_g . ) HTML propios propiedades con
actualizaciones Ay .
invalidatelater( ## <div class="container-fluid"> una funcion de panel, ej.
Activa cédigo ) ## <div class="form-group shiny-input-container"> wellPanel(dateInput("a", ""),
arbitrario / #it <label for="a"></label> submitButton()
observeEvent() Reacciones ## <input id="a" type="text" )
run(esto)
#H lass="form-control" value=""/>
observe() MOdu.lares 4 </d'iv<>: ass erm-contro vaue / absolutePanel() navlistPanel()
reactive() Impide reacciones s </div> conditionalPanel()  sidebarPanel()
isolate() v 2015-06-10 fixedPanel() tabPanel()
headerPanel() tabsetPanel()
HTML Afadeelementos HTML estaticos con tags, una Apply Changes inputPanel() titlePanel()
. . lista de funciones paralelas a tags HTML comunes mainPanel() wellPanel()
input$x expression() output$y ej.. tagssa(). Argumentos sin nombres son

Organiza paneles y elementos en un disefio con una

pasados dentro del tag; argumentos con nombre n
funcién de layout. Afiade elementos como argumentos

se convierten en atributos del tag.

\ /

Crea tus propios . funcion
valores reactivos B Atrasa reacciones tP::‘:cesat' tagsgabb tagsggatal tagsgﬂe ) tagsgnav tagsgspan flUldROW() de las funciones layout.
iveV . o output reactivo tagsSabbr tagsSdatalist ~ tagsShead  tagsSnoscript tagsSstrong ) .
Re;iifiégf\lzézzzg() ( Actualiza T —— eventReactive() renderx() tagsSaddress  tagsSdd tagsSheader tagsSobject  tagsSstyle column ol Ufll:i;llggjvsicgsfumn(width 4
. tagsSarea tagsSdel tagsShgroup tagsSol tagsSsub =7l
reac_tlvePoll() tagsSarticle tagsSdetails tagsShr tagsSoptgroup tagsSsummary column(width =2, offset = 3)),
*input() tagssaside tagsSdfn tagsSHTML  tagsSoption  tagsisup column fluidRow(column(width = 12))
CREA TUS PROPIOS VALORES REACTIVOS PROCESA OUTPUT REACTIVO e e ey )
- . . tagsSbase tagsSdt tagsSimg  tagsSparam  tagsStd
# example snippets funciones *InPUt() library(shiny) funciones render*() tagsShdi tagsSem tagsSinput  tagsSpre tagsStextarea flowLayout() < fluidPage(
mira primera pagina i <— fluidp ; ; : tagsShdo tagsSembed tagsSins tagsSprogress tagsStfoot (" o - N\ ui <-fluidPage .
ui <= fluidpage( ( P pagina) uée;tlngﬂ%?uzﬁfsu JUATY (mira primera pagina) tagsSblockquote tagsSeventsource tagsSkbd  tagsSq tagsSth object object flowLayout( # object 1,
i textOutput ("b'™) . tagsSbody tagsSfieldset  tagsSkeygen tagsSruby tagsSthead 1 2 # object 2,
textInput("a","","A") reactlve\.llalue.'%( ) Construye un objeto para tagsSbr tagsSfigcaption tagsSlabel — tagsSrp tagsStime ; # ob}ect 3
Cada funcion de input crea . mostrar. Corre el codigo tagsSbutton  tagsSfigure tagsSlegend tagsSrt tagsStitle gbject )
un valor reactivo server <- tagsScanvas  tagsSfooter tagsSli tagsSs tagsStr
server <- guardado como funi“ggé‘gﬁuhou'ﬁpu'ﬁ){ Err: Sg?oidrégggsovgﬁ qet'le tagsScaption  tagsSform tagsSlink  tagsSsamp  tagsStrack )
function(input,output){ | ¢ . ou pt; Text T . tagsScite tagsShl tagsSmark  tagsSscript  tagsSu sidebarLayout() . .
rv <- reactiveValues() input$<inputid> renderText({ cédigo cambia. tagsScode tagssh2 tagsSmap  tagsSsection tagsSul ui <- fluidPage(
rv$number <- 5 . };nput$a tagsSeol tagssh3 tagsSmenu  tagsSselect  tagsSvar (" ) sidebarLayout(
r'eaCtlvevalueS() creauna Guarda el resultado a tagsScolgroup  tagsSh4 tagsSmeta  tagsSsmall  tagsSvideo ) q sidebarPanel(),
lista de valores reactivos shinyApp(ui, server) output$<outputid> tagsScommand tagsShs tagsSmeter tagsSsource  tagsSwbr ;I;jl’?el main mainPanel()
cuyos valores puedes Los tags mas comunes tienen wrapper functions y no panel )
asignar. necesitas prefijar sus nombres con tags$ N\ J
IMPIDE REACCIONES ACTIVA CODIGO ARBITRARIO .
ui <- fluidPage( Header 1 splitLayout()
Library (shiny) isolate(expr) tibrary (shiny) observeEvent(eventExpr o \) i< fluidPage(
ui <- fluidPage( Corre un blogue de ui < fluidPage( = , handlerExpr, event.eny, ) . . splitLayout( # object 1,
textInput("a","","A"), | < i l textInput("a’,"","A") 2 | eventquoted, handlerenv oL object JERISEE #object 2
np i Cco Igo.[)evue ve una actionButton("go Go") ’ ’ (strong("bold"))
textOutput("b") . . g0, handler.qauoted. labe P g ) bold l 2 )
) copia no-reactiva de los 4 - 1avs, , p(em("italic")), ol
resultados. . suspended, priority, domain, p(code("code")), ") )
server <- server . autoDeStroy, \gnoreNULL) a(href=""_ "link") code
function (input,output){ function (input,output){ o o erticalLayout() i< fluidP
outputsb <- observeEvent (input$go,{| (1o codigo en el HTML("<p>Raw html</p>") link vert you ui <- fluidPage( )
renderText ({ print(inputs$a) d t Raw html ; verticalLayout( # object 1,
isolate({input$a}) ) Segunao argumento ) object 1 # object 2,
. b } cuando valores reactivos CsSS ; #object 3
; . . . . ject2
_ _ . _ en eLprlmgr argbumento Para incluir un archivo CSS usa includeCSS(), 0 | 2" )
shinyApp(ui, server) shinyApp(ui, server) cambia. Mira observe() 1. Pon el archivo en la sub-carpeta www object 3 )

server <-
function(input,output){
re <- reactive({

paste(input$a,input$z)})

output$b <- renderText({

que
« hace cache del valor para
reducir computacién

« se puede llamar por otro

actionButton(" ol y "Go"') 5
textOutput("b"§
)

server <-
function(input,output){
re <- eventReactive(

para una alternativa.

event.quoted, value.env,
value.quoted, label,
domain, ignoreNULL)
Crea expresiones
reactivas con cédigo en el

2. Crea un eslabon con

Para incluir JavaScript, usa includeScript() o
n 1. Pon el archivo en la sub-carpeta www

2. Crea un eslabon con

Sobrepone capas de tabPanels uno
e tive( ted ATRASA REACCIONES tags$head'('tagsjl1‘nllf(rﬁl 1=C "szylesil;eet", hive>")) sobre otro y navega entre ellos con:
i <- ; reactive(x, env, quote - - . type = "text/css ref = “<nombre archivo>
ujce;tlzéﬂjc?ﬁgﬁf'('","A"), label dorﬁain)} g o [Vibrary(shiny) eventReactive(eventExpr, P ’ ui <- fluidPage( tabsetPanel( b1 | wbz w3
textI t(" II’IIII,IIZII) s ) ui <- 'f‘"Lu'idPage( tabPanel utab l", ucontentsu ) contents
tgitozg;ut(ﬁb")) Crea una expression reactiva textInput("a" s nn "A") ValueEXpr e\/enteﬂv, J: ( )

tabPanel("tab 2", "contents"),
tabPanel("tab 3", "contents")))

ui <- fluidPage( navlistPanel(
tabPanel("tab 1" "contents"),

5di input$ input$ tags$head(tagss$script(src = "<file name>")) tabPanel("tab 2", "contents"),
}n)re() codilgo . Og;‘gﬂt$ﬁ°zf’?2ﬂde?$éxu{ segundo argumento que tabPanel("tab 3", "contents")))
 inyApa(ui, server) . notn‘lga ﬁus d(;!penldgndcms }ge() solo se invalida cuando IMAGES  para incluir unaimagen . tle = "Page” o B
cuando ha sido validado } valores reactivos en el ui <- navbarPage(title = "Page", ?

1. Pon el archivo en la sub-carpeta www
2. Crea un eslabén con
img(src=“<nombre archivo>")

tabPanel("tab 1", "contents"),
tabPanel("tab 2" "contents"),
tabPanel("tab 3", "contents"))

Llama la expresion con
sintaxis de funciones, ej. re ()

Studio

contents

primer argumento
cambian.

shinyApp (ui, server)

O
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